
Tävlingsbestämmelser och tävlingsregler korpishockey 
 
Korpförbund/korpförening som vill arrangera lokala tävlingar kan ta del av dessa tävlingsregler men 
har rätt att utgå från sina egna lokala regler 
 
Tävlingsbestämmelser och tävlingsregler för korpishockey 
Följande gäller för korpishockey i Korpens nationella arrangemang Vinter-Korpiaden samt ev kval till 
dessa. Vissa avvikelser av klassindelning mm kan förekomma vilket meddelas av arrangören 
 
Korpamatör 
Korpamatör är den spelare som har tävlingslicens i Svenska Ishockeyförbundet eller Svenska 
Bandyförbundet. För att korpamatörer ska få delta får de inte tjäna pengar på sin idrott. 
 
Korpmotionär 
Korpmotionär är den spelare som inte har tävlingslicens i Svenska Ishockeyförbundet eller Svenska 
Bandyförbundet. 
 
Spelklasser    
Dam 
Herr  
Mixed    
 
� Klassindelning görs lokalt i varje förening/förbund avseende korpmotionärer och korpamatörer. 
� Vid fel användande av spelare har tävlingsledning dock rätt att agera enligt Korpens 
tävlingsbestämmelser kap 5 
� OBS! Endast tillåtet att deltaga i ett lag/klass 
� Vid för få deltagare/klass kan ihopslagning av klasser ske 
 
Åldersklasser 
� Korptävlingar arrangeras i huvudsak för deltagare från 16 år och uppåt 
� Åldersindelning görs lokalt i varje förening/förbund 
� Vissa undantag kan göras gällande ålder. Dispens ges av tävlingsledning 
 
Spelmodell 
� 5 utespelare+ 1 målvakt obegränsat antal avbytare 
� Tillåtet med stopp av puck med hand 
� Ej tillåtet med tackling 
� Ej tillåtet med slagskott 
� Ej tillåtet med spel med hög klubba då spelare är i närheten 
� Tillåtet att tränga eller hindra motspelare som har pucken eller då pucken är inom spelhåll 
� Tillåtet med tillbakaspel till målvakt 
� Målvakt får inte skjuta direkt i mål 
� Puck får slås direkt i mål vid tekning  
� Efter mål är det tekning  
 
Speltid 
� Matcherna spelas 1* 20 min rullande tid 
� Paus för spolning sker som regel efter var tredje match 
� Vid oavgjort resultat i kvartsfinaler gäller straffläggning, tre straffar per lag och därefter sudden 
death-straffar till avgörande sker.  
� Vid oavgjort semifinal och final gäller 5 minuter sudden death-spel, därefter straffar som ovan. 
� Matchpuckar tillhandahålls av arrangören.  
� Uppvärmningspuckar står varje lag själva för 
 
Uppträdande  
� En deltagare kan få tillsägelse, varning eller bli utvisad enligt Korpens tävlingsbestämmelser  
ap 5 k 
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Utvisningar 
� En spelare kan få 2 minuters för icke regelrätt spel. 
� Det lag som drabbats av en 2 min utvisning spelar med en mindre spelare på planen i 2 min. 
� Vid rött kort får spelaren ett personligt straff (laget drabbas av en 2 minuters utv i aktuell match) 
spelaren får ej delta något mer i matchen 
 
 
Matchstraff 
Får spelaren rött kort innebär detta utvisning för resten av matchen. Domaren avgör i fall straffet skall 
ses som M1, M2 eller M3 
 
� M1: Utvisning resten av matchen 
� M2: Utvisning resten av matchen samt avstängd nästkommande tävlingsmatch  
� M3: Utvisning resten av matchen samt avstängd nästkommande tävlingsmatch i aktuell tävling samt 
anmälan till förbundsbestraffning enligt RF:s bestraffningsregler. 
Tävlingsjuryns beslut gäller  
 
 
Utrustning 
� Alla spelare skall ha enhetlig klädsel med tydlig siffra på ryggen. 
� Kaptenen skall bära kaptensbindel 
� Skydd på kroppen får inte vara försett med något material som kan skada med/motspelare. 
� Hjälm är obligatoriskt 
� Godkänt halsskydd är obligatoriskt 
� Tandskydd rekommenderas 
� Ansiktsskydd är obligatoriskt för målvakt 
� Benskydd är ett krav 
� Hockeyhandskar, hockeybyxor och magskydd rekommenderas. 
� Jofa munskydd ( ”gamla” munskyddet ) eller CE-godkänt tandskydd som appliceras inne i munnen 
är tillåtet att använda. Tandskydd gjutet och utformat av tandläkare är tillåtet. Spelare kan välja endera 
munskydd enligt ovanstående.  
 
Material 
� Puck ska vara godkänd av Svenska Ishockeyförbundet 
� Ishockeyklubba ska vara godkänd av Svenska Ishockeyförbundet 
� Hjälm och galler ska vara godkända av Svenska Ishockeyförbundet 
 
Poängräkning 
� 3 poäng vid vinst 
� 1 poäng för oavgjort 
� 0 poäng vid förlust 
� 0 poäng vid lämnad WO 
� Lämnad WO ger 0-5 och 3 poäng till andra laget 
 
Lagens placering i tabellen: 
1. Poäng 
2. Målskillnad 
3. Antal gjorda mål 
4. Inbördes möte 
 
Protester 
Ska vara inlämnade till sekretariatet senast 15 minuter efter aktuell match 
Kostnad för protest är 300 :- 
Kostnaden återbetalas endast om protesten bifalles 
Tävlingsjuryns beslut kan ej överklagas
 

Domararvode 
Domaravgift beslutas av arrangör/uppdragsgivare 
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