Regler

Seriespel fotboll motionsserie i Prioritet Serneke
Arena 2022-2023.

Las aven: Tavlingsbestdmmelser 2022

Spelregler for 6-mannafotboll i Korpen Goteborgs Motionsidrottsforening

Matchernas spelas efter Svenska Fotbollférbundets officiella
tavlingsbestammelser och reglemente for 11-mannafotboll, med féljande
undantag och fortydligande i regler Korpfotboll 2022 och
tavlingsbestammelser 2022.

Dessa tavlingsbestdammelser och regler galler inom Korpen Gdteborgs
Motionsidrottsforening (nedan kallat Korpen Goéteborg).

Lagens ansvar i Prioritet Serneke Arena.

Malburar: Alla lagen skall medverka till att malen stélls pa plats innan match och efter sista match

skall lagen rulla in malen i malférraden.

Avfall, skrap, tejp, vattenflaskor: Alla lag har en skyldighet att stada avbytarbanken efter anvandning
och ta bort skrap efter spelad match, det finns avfallskarl i fotbollshallen som avfallet skall slangas i.

EXTRA! Snusen skall sldngas i de orange sopkarlen som star placerade utmed hel fotbollsplanen.

Reviderade 2022-08-30
1. Speltid
o 6-fotboll: 1x35 minuter utan paus
Ar nagot av lagen forsenade ska domaren forkorta speltiden. Efter 10

minuter har domaren réatt att tilldoma det lag som finns pa narvarande
segern med 3-0 pa walk-over. Avbruten match p.g.a. yttre omstéandigheter


https://korpengoteborg.sharepoint.com/Gemensam/Fotboll/2022/Fotboll%20Utkast%202022/Tävlingsbestämmelser%202022.docx

(lyse slocknar, ospelbar plan, dska osv) Det ar domaren som tar beslut
gallande om matchen kan spelas klart eller maste brytas. - Bryts matchen
nar mindre an 2/3 av matchen har spelats sa blir det omspel. - Bryts
matchen nar mer an 2/3 har spelats sa spikas resultatet som slutresultat.

Vid avbruten match p.g.a. osportsligt uppférande av ena eller bagge lagen
tar beddmningsndmndens beslut gallande resultat.

2. Domare

Om domare inte finns pa plats till matchstart ska matchen spelas anda. Om
ni ej kan fa ndgon utomstaende att ddma matchen ska en domare fran
nagot av lagen utses, ett tips ar att ddoma en halvlek var.

Har matchen spelats utan domare, Registrerar hemmalaget resultatet
genom att logga in i KIT. Klicka pa den aktuella matchen for att lagga in
resultatet.

Resultatrapportering

Ansvariga ledare i hemmalaget ansvarar att slutresultatet blir registrerat i IT
systemet KIT direkt efter spelad match.

3. Laguppstéllning

Alla lag maste registrera laguppstéallningen innan match. Detta gors i vart
IT-system KIT. Lagledaren ska kalla spelare till alla matcher (alla
spelare far da ett mail dar de kan svara Ja eller Nej). Domaren kontrollerar
att bada lagen har bekraftat sin laguppstallning innan matchen kan starta.
For att kunna inga i en laguppstéllning behodver spelaren ha ett aktivt
medlemskap samt finnas med i truppen.

Avbytare
Obegransat antal avbytare far anvandas.
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Lagkapten
En lagkapten ska utses i varje lag. For lagkaptenen galler att:

. ska bara en armbindel placerad pa vanster éverarm.

« ar ansvarig for sitt lags upptradande.

. ska halsa pa domaren och andra lagets kapten infér matchen.

« om ordinarie lagkapten lamnar planen ska en ny lagkapten utses
bland de spelare som finns kvar pa planen (galler endast vid rott
kort).

. inte har nagra sarskilda rattigheter. Daremot har domaren ratt att
tillkalla lagkaptenen for att fa ut nagon information till laget samt att
lagkaptenen har ansvar for sitt lags uppférande.

Byten, Utespelare

Bagge lagens byten ska ske pa samma sida. Den inbytte spelaren far inte
ga in pa planen forran den utbytte hunnit ut. Byten ska ske vid lagets
"avbytarbank". Den utbytte far alltsa inte ga av planen pa kortsidan medan
den inbytte hoppar in pa langsidan. Undantaget &r givetvis om den utbytte
spelaren &r skadad och inte kan ta sig till langsidan.

Malvaktsbyte

Malvaktsbyte far ske nar som helst under matchen under forutsattning att
bollen &r ur spel, dock maste domaren alltid informeras innan bytet sker.
Givetvis kan malvakten inte byta hur manga ganger som helst utan anser
domaren att detta satts i system for att t.ex. fa tiden att ga ska fler byten ej
tillatas.

Minsta antal spelare pa plan

6-fotboll. Ett lag far ej starta en match med mindre &n fyra spelare i 6-
fotboll. Om laget ej uppfyller det kravet férloras matchen pa walkover (0-3).
En match ska avbrytas om ett lag blir farre an tre spelare i 6-fotboll, Laget
med for fa spelare forlorar dd med 0-3 pa walkover. Undantaget ar om
laget redan har en eller flera spelare utvisade, i sa fall férlangs
utvisningstiden med den senaste utvisningens langd.



Licensierade spelare
Det ar tillatet att anvanda licensierade spelare sa lange de har medlemskap
och &r registrerade for laget i Korpen Goéteborg.

Spelarregistreringar
Spelarregistrering gors i KIT genom att lagledaren eller vice lagledaren
loggar in och bjuder in spelare till laget.

Andringarttillagg av spelare kan ske nar som helst under pagaende sasong
men en ny spelare maste vara registrerad for att da far delta i match. Vid
kort varsel inpa match skall domare/Kansli vara informerad om ny spelare.

Spelai flera lag
Det ar tillatet att spela i flera lag. Exempel Blagul lag 1 spelar i div 4A och
Blagul lag 2 spelar i div 4B.

Det &r inte tillatet att spela i samma serie (Exempel Rodvit lag 1 och Gulbla
lag 2 spelar i samma serie 3A). For att fa spela i flera lag maste spelaren
vara registrerad for samtliga lag. | undantagsfall kan det vara tillatet att
hoppa in for ett lag i samma serie om laget saknar spelare, dock maste
motstandarna ga med inlaningen och spelaren maste registreras i laget
efterhand. Domaren maste aven informeras om inlaningen. Det ar endast
tillatet att [ana in spelare sa att laget bestar av max sex spelare i 6-fotboll
och 1-2 avbytare.

Vid inlan av spelare pa plats sa ar det lagets skyldighet att registrera den
inlanade spelaren i sitt lag efterhand.

Kvinnor, icke-binéra och transpersoner
Det ar tillatet att ha med kvinnor, icke-binara och transpersoner i herrlag.
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4. Spelklasser

Mix

Mixserien innebar att lagen bestar utav bade tjejer och killar tillsammans, i
mixserierna ska det vara minimum 2 tjejer pa planen samtidigt (malvakten
ej inraknad). Om en kille i mixserien far gult eller rott kort ska laget spela
med en kille mindre pa planen under utvisningstiden (malvakten e;
inraknad). Om en tjej far gult eller rott kort ska laget spela med en tjej
mindre pa planen under utvisningstiden (malvakten ej inrdknad). Detta
innebar att det ej blir WO om det bara ar en eller tva tjejer pa planen, dock
far inte det totala antalet spelare understiga fem stycken for att fa starta
matchen.

Oldboys
Oldboysserien ar oppen for spelare som under kalenderaret fyller 35 ar eller
darodver. Undantag gors for tva underariga spelare.

5. Serieindelning

Seriespel med dubbelméte, serieindelning efter féregaende arsresultat.
Normalt 6—8 lag/serie totalt 10, 12 och14 matcher/lag. Om serien ar en 5-
eller 6-lagsserie ar det trippelmdten som galler, d.v.s. 12 resp. 15
matcher/lag.

Grundregeln &r att ettan och tvaan i serien flyttas upp en division, det sista
och nést sista laget flyttas ner en division. Lag som utgatt under seriens
gang borjar i regel om langst ner i seriesystemet nastkommande ar.
Nystartat lag startar som regel i lagsta divisionen.



6. Utrustning

Trojfarg

Har lagen samma trojfarg ska bortalaget byta trojor. Lagen bor darfor alltsa
ha bade hemma- och bortastall (vastar fungerar alldeles utmarkt som
bortastall). Malvaktens trojfarg ska vara avvikande fran bade medspelare
och motstandare.

Benskydd

Godkanda benskydd samt strumpor som tacker benskydden ar
obligatoriskt. Domaren SKALL avvisa spelare fran planen som ej har
benskydd. Kommer spelaren in pa planen igen utan benskydd ska gult kort
delas ut.

Troj-nummer
Troj-nummer ar obligatoriskt (Lagledaren lagger in fasta trojnummer i KIT).

Boll
Varje lag ska ha med sig en valpumpad fotboll storlek 5.

Fotbollsskor
Det ar ej tillatet att spela med fotbollsskor med skruvdobb.

Smycken

Det ar gj tillatet att spela med smycken sdsom halsband, érhangen eller
ringar. Domaren SKALL avvisa spelare som har nagot av detta pa sig.
Kommer spelaren in pa planen igen utan att ha tagit av smyckena ska gult
kort delas ut.

7. Avspark

Innan avspark ska lagkaptenerna hélsa pa varandra och pa domaren.
Hemmalaget har alltid avspark (ingen slantsingling). | andra halvlek gor
bortalaget avspark. Avsparken far spelas i valfri riktning. OBS! | 11-
fotbollserierna sker slantsingling om avsparken.



8. Sidbyte

Lagen byter sida i halvtid, om de inte sjalva kommer Gverens om att sta
kvar. Oftast blir det enklare om lagen nyttjar samma avbytarbank.

9. Maskning

Spelare som medvetet fordrojer spelet for att fa tiden att ga ska bestraffas
med gult kort.

10. Malvakt

Nar malvakten fangat bollen &r det inte tillatet att ta bollen med handerna
en andra gang efter att ha slappt den. Gor malvakten det déms indirekt
frispark fran straffomradeslinjen i 5- och 6,7-fotboll och indirekt frispark fran
den punkt dar regelbrottet begicks i 9- och 11-fotboll.

Malvakten far inte géra mal genom att kasta bollen direkt i motstandarnas
mal, sker detta doms inspark for motstandarna.

Malvaktsinspark

Nar bollen passerat kortlinjen maste malvakten (eller annan spelare i laget)
sparka pa liggande boll (inspark), malvakten far ej kasta ut den. Bollen ska
placeras inom 3 meter fran mallinjen. Inspark far slas till medspelare i eget
straffomrade. Bollen ar i spel nar den blivit sparkad och tydligt ror sig.

Tillbakaspel

Vid avsiktligt/medvetet tillbakaspel med fotterna far malvakten ej ta bollen
med handerna. Gor malvakten det doms indirekt frispark fran
straffomradeslinjen i 5- och 6,7-fotboll och indirekt frispark fran den punkt
dar regelbrottet begicks i 9- och 11-fotboll.



Malvaktsbyte

Malvaktsbyte far ske nar som helst under matchen under férutsattning att
bollen &r ur spel, dock maste domaren alltid informeras innan bytet sker.
Givetvis kan malvakten inte byta hur manga ganger som helst utan anser
domaren att detta satts i system for att t.ex. fa tiden att ga sa ska fler byten
ej tillatas.

Malvaktsutvisning

Vid gult kort ska malvakten sjélv sitta av sin utvisning, det far inte goras av
en utespelare. (Detta galler i 5- och 6,7-fotboll, i 9- och 11-fotboll innebar
gult kort inte fem minuters utvisning).

11. Inspark/inkast

| 5- och 6,7-fotboll tillampas inkast fran sidolinjen.

12. Frispark

Frispark tilldoms motstandarlaget nar en spelare gor sig skyldig till ett
regelbrott.

Avstand pa frisparkar/insparkar ska vara 5 meter i 5-fotboll, 7 meter i 6,7-
fotboll. Star en spelare narmare i avsikt att hindra bollens framfart ska gult
kort tillddmas (avsikten avgor domaren). Sabotage mot frispark/inspark
renderar ocksa i gult kort.

Nar tre eller fler spelare i det forsvarande laget bildar en mur maste
motspelarna befinna sig en meter fran muren tills bollen ar i spel.
13. Straffspark

Straffspark doms om en bestraffningsbar forseelse begas av en spelare
inne i sitt eget straffomrade, oavsett bollens position, om den &r i spel.

Straffpunkten ska i 5-fotboll vara 4,5 meter fran malet, i 6,7-fotboll 7,5 meter
fran malet.



14. Nedslapp

Om domaren anser att spelet behtdver avbrytas for skada, yttre faktorer
eller att bollen traffar domaren och paverkar spelet ska spelet aterupptas
med ett nedslapp. Nedslapp gors pa den plats dar bollen befann sig till det
lag som senast vidrorde bollen, alla andra spelare i bada lagen maste
befinna sig 4 meter fran bollen. Om nedslapp sker innanfér straffomradet
gors nedslapp till forsvarande lags malvakt oavsett vilket lag som senast
vidrorde bollen.

15. Offside Offside tillampas ej i 6,7-fotboll.

16. Hands
Mal kan ej goras direkt fran spelares hand, aven om det sker oavsiktligt.

Alla hands &r inte bestraffningsbara vilket manga tror. Féljande hands ska
bestraffas med frispark alt. straff:

« Avsiktlig hands (nar spelaren avsiktligt stoppar bollens framfart).
Avsiktlig hands ska &ven rendera i gult kort. Undantaget ar om
handsen inte innebar nagon fordel for det egna laget (t.ex. om en
spelare med handen stoppar en boll som ar pa vag ut éver sidlinjen i
ett ofarligt lage)

« Skyddshands (nar spelaren instinktivt drar upp handerna for att
skydda sig)

« Nar en spelare som har armen i en for situationen onaturlig vinkel far
bollen pa handen/armen.

« Auvsiktlig hands som hindrar bollen fran att ga i mal innebar férutom
straff aven rott kort (géller endast i 11-fotboll).

Det ska alltsa inte blasas frispark nar en spelare som har armen intill
kroppen eller i en naturlig vinkel far bollen p& handen/armen.



17. Malchansutvisning

Forekommer endast i 9- och 11-fotboll, ej i 5- och 6,7-fotboll dar det endast
tilldelas gult kort.

Vissa situationer i straffomradet medf6r ej malchansutvisning. Om
forsvarande spelare forstker att spela bollen men misslyckas blir det straff
och varning. Dér spelare inte foérsoker spela bollen sa som fasthallning,
knuff, avsiktlig hands etc ges rott kort.

18. Straffpafoljder

Gult kort = 5 minuters utvisning (galler endast i 5- och 6,7-fotboll). Laget
ska spela med en spelare mindre pa planen aven om det gula kortet
tilldelas en spelare eller ledare pa banken. Tva gula kort = rott kort.
Utvisning for resten av matchen samt nastféljande match.

OBS! Vid grov forseelse d.v.s. ett direkt rott kort skickar domaren in en
anmalan till bedomningsnamnden och spelaren &r avstangd i vantan pa
beslut.

Vid rott kort far laget ej ersatta den utvisade spelaren som a sin sida ej far
vistas vid planen utan maste lamna spelplatsen. Laget ska spela med en
spelare mindre pa planen aven om det réda kortet tilldelas en spelare eller
ledare pa banken aven om handelsen sker fore matchstart.

Kommer det till Korpen Goteborg kdnnedom att en person spelar match
med ett lag som spelaren inte &r registrerad for forlorar laget matchen med
0-3.

Ett lag kan drabbas av roda kort saval fére som efter matchen. Domaren
har med andra ord ratt att anmala handelser som intraffar fran det att laget
anlander till arenan tills dess att de lamnar densamma. Allt for att stavja
daligt uppforande och till exempel hot mot domare eller motstandare.



19. Avvaktande gult kort

Vid avvaktande gult kort ska spelet fortsatta till nasta naturliga avbrott.

20. Walkover

Lag som uteblir frdn match déms som forlorare och motstandarna erhaller
3-0 och tre poang. Det ar viktigt att lag som tvingas lamna walkover
meddelar kansliet och motstandare i god tid!

Kontaktuppgifter (namn, Telefon, e-post) till motstandarna hittar ni genom
att genom att logga in i KIT och sedan klickar ni pa den berérda matchen i
spelprogrammet.

21. Matchflytt/matchéandring

Korpen Go6teborg utfor inga matchandringar i motionsserien inomhus |
Prioritet Serneke Arena.
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