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Futsalens tavlingshestammelser och regler tar utgangspunkt i SVFF’s regelbok for Futsal. |
detta dokument tar vi upp avvikelser fran dessa samt presenterar de bestammelser som regler
deltagande och spel i Korpen Linkopings seriespel och cuper.

Speltid

2x16 minuter, med paus pa 3 minuter.

Skulle ett lag vara forsenat ska domaren forkorta speltiden. Efter 10 minuter har domaren rétt
att tilldoma segern med 3-0, walk-over, till det lag som &r pa plats.

Laguppstallning
Laguppstallning SKA fyllas i och visas for domaren innan varje match. Laguppstélining

registreras i KIT och ska innehalla trojnummer vid ratt namn pa samtliga spelare som deltar i
matchen.

Varije enskild spelare far bara delta i ett futsallag. Byte av lag eller spel i flera lag &r inte
accepterat och leder till att spelare utesluts fran spel i futsalserien samt att laget riskerar
podngavdrag och eventuell uteslutning ur futsalserien.

Spelar laget med spelare som ej &r registrerad hos Korpen Linkoping eller spelar med spelare
under falskt namn eller med spelare som av annan anledning inte ar berattigad spel i Korpen
Linkopings Futsalserie forlorar laget matchen med 0-5 och riskerar uteslutning ur serien.

Licenserade spelare

| Korpen Linkdpings futsalserie far licenserade futsalspelare delta. Dock far inte spelare som
tjanar pengar pa sitt Futsalspelade utanfor Korpens seriespel delta i verksamheten.

Forsakring och medlemskap

Samtliga spelare ska vara medlemmar for att fa delta i Korpens Linkopings aktiviteter.
Undantag gors ev. vid cuper och turneringar. Se separat information.

Walk Over

Walk Over l&amnas genom kontakt med Korpen Linkdpings kansli, som i sin tur informerar
motstandare och lag

Vid lamnad walk-over sa tillkommer en avgift pa 500 kr

Skulle ett lag bli tvunget att lamna walk-over en andra match tillkommer en avgift pa 650: -
samt uteslutning av laget.
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Matchstall

Skulle lagen ha liknande farg pa trojan sa ska bortalaget byta till ett matchstall med annan
farg. Majlighet att Iana vastar finns.

Trojorna SKA vara numrerade.

Lagkapten

En lagkapten skall utses i varje lag. For lagkaptenen géller det att:

e han/hon ska bara en bindel pa vanster 6verarm.

e om han/hon Idamnar planen ska en ny lagkapten utses bland dem som &r kvar pa planen
(galler endast vid rott kort).

e han/hon har inga sérskilda rattigheter att pakalla domarens uppméarksamhet.
Daremot har domaren rétt att tillkalla lagkaptenen om han/hon vill fa ut information
till laget.

e Lagkaptenen har ansvar for sitt lags uppforande.

Protest

Protest ska vara inkommen till Korpen Linkdpings kansli, skriftligen senast 48 timmar efter
avslutad match. For att protesten ska bearbetas ska en protestavgift pa 400 kr betalas, avgiften
aterfas om protesten gar igenom.
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REGLER

Via lanken nedan hittar du de regler som i grunden géller, avsteg har vi presenterat har efter.
https://www?2.svenskfotboll.se/ImageVault/Images/id_28056/ImageVaultHandler.aspx

Utrustning

De skor som far anvandas maste vara godkanda for inomhusbruk. Man far alltsa inte anvanda
sig av fotbollsskor avsedda for utomhusbruk.

Avspark

Vid matchstart goér hemmalaget alltid avspark (ingen slantsingling). Bortalaget gor avspark
vid start av andra halvlek.

Avbytare

Obegransat antal spelare/ mach. Alla spelare maste vara upptagna pa laguppstéllningen.

Boll

Varije lag haller med egen boll, godkand for futsal. Kontakta kansliet om du har fragor
géllande boll.

4-sekundersregeln

Det lag som tilldoms en frispark/inspark/n6rna skall lagga den inom 4 sekunder fran det att
bollen ligger pa plats. Overskrids tiden 6vergar bollen med frispark/inspark/malvaktutkast till
motstandarlaget.

Om ett lag tilldomts frispark/inspark/hérna och laget vill byta spelare utan att bollen ligger pa
plats maste en av lagets spelare visa intresse av att snabbt fa bollen till den platsen dar ifran
spelet skall starta. | annat fall sa tilldelas motstandarlaget en frispark/inspark/malvaktsutkast
efter 4 sekunder.

Spelare som avsiktligt fordrojer spelet skall tilldelas ett gult kort

Smycken

Man far ej bara smycken sa om 6rhangen, halsband eller ringar vid spel. Domaren skall avvisa
spelare som bar nagot av dessa smycken. Kommer spelaren in pa planen igen utan att ha tagit
av sig sina smycken sa skall gult kort delas ut.

Inspark
Vid inspark sa far bollen laggas hogst 0,5 meter fran sidlinjen, den maste dock alltid ligga

KORPEN


https://www2.svenskfotboll.se/ImageVault/Images/id_28056/ImageVaultHandler.aspx

Ackumulerade frisparkar

* De forsta fyra ackumulerade regelbrotten begéangna av respektive lag. Under varje halvlek
ska noteras i matchprotokollet.

» Domarna kan tillata spelet att fortsdtta genom att anvinda fordelsregeln

om laget dnnu inte begatt fyra ackumulerade regelbrott och

Motstandarlaget inte forhindras en uppenbar malchans.

* Nir domarna anvander fordelsregeln, maste de anvianda det obligatoriska tecknet for att
markera ett ackumulerat regelbrott det &r lagens ansvar att uppmérksamma domarens tecken
for fordelsregeln och tecknet for ackumulerat regelbrott.

Nar femte regelbrottet begatts, tilldelas straff fran 10 meter. Darefter utdelas straff vid varje
regelbrott.

| paus nollstélls de ackumulerande regelbrotten och bada lagen startar andra halvlek med 0
ackumulerade regelbrott.
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